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C'est annoncé XNA 2.0 est sortie officiellement ce matin. Michael Klucher nous informe de la sortie de la version 
officielle XNA 2.0

Quelles sont les nouveautés ?

Comptabilité avec toutes les versions Visual Studio 2005 .
Par contre nous n'avons aucune information sur son fonctionnement sur Visual 2008 (J?attends de récup?

La prise en charge du réseau , ce qui vous permettra désormais de faire des jeux multi-joueurs en résea u 
pour PC ou XBOX 360.

Pour les plus passionnés d'entre vous je vous propose le concours Dream-Build Play 2008, qui va s'ouvrir très bientôt.
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